
基于事件的多模态红色人物资源

服务平台
——以《陈年毅事》微信小程序为例
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PART  01

一、问题&思路
从适用场景、用户需求、解决问题方面介绍需求，提出满足需求的框架。



问题需求

  红色馆藏资源的文化机构：馆藏资源开发

  红色旅游景点：红色人物与景点知识宣传

  学习：知识普及

  研究：资源共享以及深度知识服务

  娱乐：知识互动

  红色资源分散与利用问题

  红色人物宣传和教育不足问题

  红色文化传承与研究必要性问题

1

2

3

适用场景

用户需求

解决的问题



解决方案

1、挖掘数据，从多个角度对数据进行关联

2、以人为中心，通过对人物之间的关系关联不同人物的数据

3、用户便于直接在终端获取数据的平台——小程序或网站
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二、作品概况
作品概况将作品定位、目标、特色、功能等方面展开介绍。



定 位：提供以红色人物为中心的多角度数据关联与挖掘

的一站式掌上知识服务平台。微信小程序——陈年毅事

作品介绍c

目 标：实现红色人物资源的深度开发与利用，以人物视角去
全方位展现红色文化、传播与弘扬红色精神。

现阶段：因个人开发者资质问题，部分功能无法通过审核，

因此小程序暂未上线，仅以测试版手机录屏进行展示。



作品特色

实现文本、图片、视频、音频多模态多来源数据的有效关联

采用句向量构建算法（tfidf、doc2vec、bert）的文本

语义相似度计算

采用ECHARTS的动态数据可视化

“调研+开发”模式，充分了解用户需求，开设互动功能

板块，提供增强用户粘性与趣味性的交互体验与服务

面向不同用户需求，集学习、研究、娱乐于一体

多模态数据关联

注重用户粘性

 功能全面性

技术先进性



资源共享功能

四个方面：陈毅介

绍、陈毅故里、影像资源

以及使用说明，满足用户

对资源获取的需求。

知识服务功能

用户互动功能

六大功能：时

序事记、图文检索、

人物图谱、时空统计、

追寻足迹、跨库检索，

能满足用户信息检索

和学术研究的需求。

四大部分：那年那

事、闯关问答、遥寄追

思、评价反馈四大功能

模块，实现用户与小程

序的互动。

功能板块

录屏可播放
有音频解说
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三、数据利用
数据利用包括开放数据和外部数据。



外部数据开放数据

数据利用

哔哩哔哩网站——陈毅相关视频

其他——陈毅相关图片OR视频

哔 哩 哔 哩
网 站

其 他

乐 至 人 民
政 府 网

百 度 百 科

百度百科——陈毅的介绍

乐至人民政府——陈毅故里

复旦大学图书馆的

“陈毅大事记数据”
01

《全国报刊索引》编辑

部与陈毅元帅相关的文

本、图片索引信息

02



PART  04

四、开发流程
整体开发进展与工作计划。



A

第一阶段

1.确定主题；

2.确定作品形式；

3.组内讨论确定初步工作分工。

C

第三阶段

1.学习小程序开发知识；

2.前期网站部署等准备工作；

3.小程序demo版开发；

B

第二阶段

1.前期调研相似的同形式小程序、同主题数据开发平
台；

2.开放数据的获取与处理；

3.外部资源的获取与整合；

4.小程序整体功能设计。

工作计划



D

第四阶段

1.第一轮优化；

2.中期用户调研，明确优化方向；

3.界面整体UI设计。

F

第六阶段

1.第三轮优化；

2.材料准备与细节改动；

3.小程序体验版上线；

E

第五阶段

1.第二轮优化；

2.数据补充、功能完善；

3.功能补充；

工作计划

工作量：本次实验完整过程主要包括数据选择、数据处理、相关前期准备、小程序开发与优化、界面UI设计等
部分，经过三轮的迭代优化，全过程总共耗时约90天。
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五、核心服务
核心服务包括事件聚合、地点聚合、时间序列、人物关系四个方面。



关联

事件聚合

时间序列

地点聚合

人物关系

基于“时”，通过时间轴方式可清晰

展示红色资源的时间跨度，纵向帮助公众

更准确地把握红色精神脉络。

基于“事”，可以揭示革命历史真相，有利于研究

机构总结红色经验，也可以引导公众走进红色历史，感受

红色力量。

基于“地”，红色资源存在于各个革命

老区，并形成跨地域的资源布局形态

基于“人”，红色人物之间的

关系梳理，对红色历史的发展脉络

会有进一步的认识。

多角度的红色资源关联



事件页
内容

事件聚合
跨库检索（事件库）   闯关问答  时序事记  

那年那事  图文索引 人物图谱 追寻足迹
嵌套板块

录屏可播放
有音频解说



地点聚合

追寻足迹 遥寄追思 时空统计 那年那事

追寻足迹  时空统计 
遥寄追思  那年那事嵌套板块

绘制柱状图、散点图、地图路径、地图
分布图来展示数据或信息 录屏可播放

有音频解说



时间序列

…
…

1901

1972

1971

1968

1969

1970

1902

1903

1904
时序事记 那年那事（时间）嵌套板块

录屏可播放
有音频解说



人
物B

人物
A

人物A关联强度

人物A关联事件

人物B简介

人物B关联事件

关
系

人物关系 人物图谱   跨库检索（人物关系库）嵌套板块

录屏可播放
有音频解说



其他交互服务 陈毅故居 闯关问答 图文索引嵌套板块

闯关问答陈毅故居 图文索引

陈毅故居可为用户提

供相关文字图片信息，
并为用户提供地图导航
并绑定故居相关信息；

闯关问答根据事件内

容设置问答题目，包括
单选和多选，提交答案
后返回相关事件信息；

图文索引提供陈毅相

关的文本索引与图片索
引，可通过扫一扫图片
中的二维码获取图片详
细索引信息。
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六、后续
价值导向主要指社会价值和经济价值两个方面。



 对于其他来源的数据如索引库信息并没有进行同等的深度挖掘与处

理。

 数据不够多元、完整。

不足

 陈毅相关的数据可以进一步补充，小程序进一步迭代

 因为小程序开发的诸多限制，后续可能选择更加灵活的网站版本

 标准的以红色人物为中心的资源开发体系，其他人物也可以相同流

程进行开发，并通过人物关系关联不同红色人物的终端应用

展望

后续



 通过比赛了解开放数据怎样对大规模数据进行组织、怎样定义属性

字段规范

 通过参赛明白了大规模的规范化数据对于数据应用的重要性

收获

 希望主办方对各个数据集可以更加详细的介绍，方便参赛者对数据

的了解与使用
建议

后续



THE END
THANK YOU FOR WATCHING

参赛团队：南京啊南京

参赛作品：《陈年毅事》小程序


