


参赛作品介绍

参赛经验分享



















国家自然科学基金面上项目支撑

12

16

5

18

数字人文 开放数据游戏化 人机交互

国内外核心期刊及会议论文发表
23

公众科学众包

31





团队成员互补

作品主题明确，且有一定的现实意义和推广价值

时间安排合理




