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01 数字人文 1.0~3.0 时代
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数字人文发展3.0时代

数字人文 1.0 
互联网时代，资源聚合

数字人文 2.0
语义网时代，互联互通

数字人文 3.0 
AI时代，内容生成
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1.0
资源底座

数字人文 1.0 的本质

把分散的人文资源

转化为可保存、可利用的数字资源

1.0 是数字人文的“资源底座建设

阶段”
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2.0
资源互联

数字人文 2.0 的本质

让分散资源之间

建立可计算的知识关系

2.0 是把“资源集合”转化为“知

识网络”的阶段
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3.0
资源再生

数字人文 3.0 的本质

生成式人工智能正在推动数字人文

从“知识组织”迈向“智能创造”

3.0 是数字人文进入“智能生成与

知识再生”的阶段
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比较维度 1.0 资源聚合 2.0 互联互通 3.0 内容生成

核心逻辑 数据汇聚 数据关联 数据生成

主要目标 建立数字资源基础 实现知识联通与共享 推动智能生成与创造性应用

关键问题 数据是否存在、是否可用 数据能否联通、知识能否互操作
数据能否被理解并生成高质量内

容

技术重点
数字化、清洗、标准化、元数据建

设

语义标注、知识图谱、关联数据、

本体构建

大模型、生成式人工智能、多模

态生成、知识增强

数据来源 自建数据、外部数据库、馆藏资源
互联网数据、开放数据、跨平台共

享数据

训练数据、知识库数据、生成数

据

方法特征 资源建设导向 知识组织导向 智能生成导向

典型成果
数字资源库、专题数据库、数字档

案平台

知识网络、语义检索平台、知识图

谱系统

智能问答、知识推理、内容生成、

虚拟叙事

学术价值 奠定数字人文研究基础 提升知识发现与关系解释能力 拓展知识生产与文化传播边界

主要风险 数据质量不一、标准不统一 语义歧义、跨库映射困难 幻觉、偏差、版权与伦理风险

数字人文三个时代差异对比

数字人文 3.0 的核心

不是简单地调用 AI

而是让 AI 深度参与资料理解、知识重组、

内容生成与研究协同
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02 AI时代的数字人文重塑
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大模型时代技术发展史与数字人文的关系框架图
技术演进三部曲：从模型能力到工程化方法，再到人文价值的实现

模型微调 提示词工程 RAG增强 智能体
MCP

模型上下文协议
SKILL技能技术

发展历程

三大工程
方法论演进

推动数字
人文发展

技术演进带来的

能力跃迁

数字人文
价值实现

定制化模型能力

适配特定领域数据

核心设计提示词

激发模型潜能

检索增强生成

引入外部知识

自主规划与行动

解决复杂任务

标准化上下文交互

连接工具与数据源

可复用技能封装

组合与沉淀能力

资源收集与整理

多模态数据收集、清洗、
结构化与知识组织

知识发现与研究

知识检索、关系挖掘、
模式识别与趋势分析

内容生成与阐释

辅助写作、文本生成、
可视化与数字叙事

让人文研究更智能、更高效、更开放、更可持续

协作与分享传播

协同研究、成果发布、
公众参与教育普及

沉淀与传承创新

知识库构建、技能沉
淀、方法复用与创新

更强的理解力
理解更深
范围更广

更准的知识力
知识更准
更新更及时

更高的行动力
能规划、会执行

可协作

更优的复用力
沉淀复用
持续进化

拓展人文研究的广度与深度

提升人文研究的方法与效率

促进文化遗产的保护与传承

推动人文学科的交叉与创新

服务社会与公众、价值创造

提示词工程

与模型对话的艺术

上下文工程

管理与优化上下文

驾驭工程

编排、控制与评估

基础指令
简单提示

提示词设计模式
思维链、角色设计等

贯穿检索：更高效地激发模型能力，是所有应用的基础

有限上下文
输入受限

检索增强
扩展知识边界

标准化上下文
MCP连通万物

结构化上下文
技能化组织知识

单次交互
被动响应

流程编排
多步任务执行

工具调用与集成
扩展行动能力

技能编排与复用
构建系统能力

2018-2020 2020-2023 2022-2024 2024-2025 2024-2025 2025至今
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在大模型时代

数字人文的发展不只是“把AI用于人文研究”

而是通过模型能力、工程方法和知识基础设施的结合

重构人文研究的生产方式、传播方式和价值实现方式



03 Ai-DH实践探索
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多维度图像智慧系统（MISS 1.0）

MISS平台是由智慧数据（Smart Data）理论和LIBRA技术框架驱动的

低代码化、一站式的图像应用生态平台。

2022年 中国数字人文年会 优秀项目奖·优秀创意奖

2020年 国际数字人文奖 最佳工具提名奖
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从MISS 1.0到MISS 2.0
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MISS 2.0愿景：从数字人文到智慧人文

智互 智强 智创

智问 智联 智控
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MISS 2.0多模态智互平台
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MISS 2.0多模态智互平台
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《宣和博古图》是宋代王黼所著的金石学著作，

由宋徽宗敕撰，三十卷。大观初年（公元1107年）

开始编纂，成于宣和五年（公元1123年）之后。

该书著录了宋代皇室在宣和殿收藏的自商代至唐

代的青铜器839件，包含鼎、尊、罍等二十类器物，

所定器名多沿用至今。

MISS 2.0核心功能之AI智创
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MISS 2.0核心功能之AI智创
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MISS 2.0核心功能之AI智创
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MISS 2.0核心功能之AI智创
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《永乐大典》“儿”字册智互平台
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MISS 2.0核心功能之AI智互
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MISS 2.0核心功能之智强

+ RAG / 联网搜索
微调

Qwen3-14B

RAG

BAAI/BGE-m3
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AI Agent智能体构建
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《永乐大典》“儿”字册智互平台
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MCP与Skills协同框架
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MCP与Skills协同框架
# Question-1
抽取“石韋散”中涉及到的方剂、症状、药材名称、药材
炮制方式、药材服用剂量和服用方法，生成三元组。

# Answer-1
根据提供的检索证据，“石韋散”相关三元组如下：
1.（石韋散,治疗症状,小兒小便不通）
2.（石韋散,包含药材,石韋）
3.（石韋散,包含药材,瞿麥）
4.（石韋散,包含药材,滑石）
5.（石韋散,包含药材,甘草）
6.（石韋散,包含药材,燈心）
7.（石韋,药材炮制,去皮）
8.（瞿麥,药材剂量,一兩）
9.（滑石,药材剂量,一兩）
10.（甘草,药材剂量,一兩）
11.（燈心,药材剂量,一小把）
12.（石韋散,服用方法,"每服一錢，水八分，小麥一百粒同
煎五分，去滓温服"）
13.（石韋散,服用方法,“量兒大小加減”）
注：证据中未明确提及瞿麥、滑石、甘草的炮制方式，证
据2虽提到"家傳木通散方"等其他方剂，但经核对内容显
示这些属于独立方剂，与石韋散无直接关联。

data:Formula_ShiWeiSan rdf:type sidh:Formula ; 
    sidh:hasName "石韋散" . 
data:Symptom_XiaoBianBuTong rdf:type     
    sidh:Symptom ; 
    sidh:hasName "小兒小便不通" . 
data:Herb_ShiWei rdf:type sidh:MedicinalMaterial ; 
    sidh:hasName "石韋" . 
data:Herb_QuMai rdf:type sidh:MedicinalMaterial ; 
    sidh:hasName "瞿麥" . 
data:Herb_HuaShi rdf:type sidh:MedicinalMaterial ; 
    sidh:hasName "滑石" . 
data:Herb_GanCao rdf:type sidh:MedicinalMaterial ; 
    sidh:hasName "甘草" . 
data:Herb_DengXin rdf:type sidh:MedicinalMaterial ; 
    sidh:hasName "燈心" . 
data:Method_QuPi rdf:type sidh:ProcessingMethod ; 
    sidh:hasName "去皮" . 
data:Formula_ShiWeiSan sidh:hasIngredient     
    data:Herb_ShiWei ; 
    sidh:hasIngredient data:Herb_QuMai ; 
    sidh:hasIngredient data:Herb_HuaShi ; 
    sidh:hasIngredient data:Herb_GanCao .

语义约束生成



Hermes Agent来了
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Hermes Agent来了
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总  结

MISS 2.0案例不仅

体现了3.0阶段“内容生

成”的核心逻辑，也创

新地将数字人文1.0和

2.0阶段的重要特征整体

纳入，表明3.0阶段的智

能生成能力，仍然有赖

于1.0阶段的数据积累与

2.0阶段的知识互联为支

撑，其发展逻辑本质上

体现为以前期基础为前

提、以后续跃迁为延展

的动态发展过程。31
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