
M
ICRO

SITE O
N THE EVO

LUTIO
N HISTO

RY O
F SO

NG DYNASTY PRINT BO
O

KS SCRIPT



数字人文对文化遗产的再定义：迈向宋代刻书体的系统化数字化

赋予历史文本生命：视觉可视化在文化遗产保护中的创新作用

从保存到传承：数字互动平台如何助力文化遗产的广泛传播





千变万化，妙笔生“画”



笔画悬浮立方体







“笔画”利用 Sprites 的形式展示，按立

方体的空间坐标分布，并围绕轴旋转。

“笔画悬浮立方体”模块通过 Three.js 构

建了一个三维实时渲染的 Canvas 空间。

“选择”则利用鼠标的 Raycaster 判断射

线与笔画的碰撞。
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涵盖从公元 557年 - 1368年 的历史跨度，包含多个重要的历史朝代文化变迁，这
些信息被转化为 可交互的可视化内容。

年代

时间轴
数据选择按钮

宋代年号
楷书书法家

宋代皇帝

楷书书法家
宋代年号
宋代皇帝

时间轴
数据选择按钮

557 1368



大肆张扬
字斟句酌、放大细节的
深入溯源宋刻本楷书刻
书体不同时期的魅力。

年份标题
宋刻本
刻体倾向

深入探索
每个刻字体背后的文化背景 历史事
件和艺术特点

细细品味
每个宋刻本放大细节后每个刻书体的书写形
态





笔墨
刻书体倾向色块可视化
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古籍

通过计算滑块与事件的距离实
现交互与选择。

通过 D3.js 构建二维 SVG 画
板将事件编码到坐标里



利用 React+Next.js 网站框架，
从数据库中读取并加载内容
到网页。

古籍









丰富的数据与高度的访问性

生动的视觉体验与美学呈现

不单纯复制宋刻本的数据，还额外补充了高清文献图片、字体分析等
内容，进而构建了一个更具访问性的数据库。

通过可视化的策略将静态的刻本有逻辑的组织活化起来，并精心设计
了网站的视觉风格和交互逻辑。

对宋刻本的数字化尝试，对其他文献的数据组织以及呈现传播都能起
到一定的参考作用
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